TECNOLOGIAS INMERSIVAS,
APLICACIONES DE REALIDAD
AUMENTADA Y REALIDAD VIRTUAL

Sesion 01
Introduccion a las tecnologias inmersivas

Conceptos y aplicaciones de
tecnologias inmersivas.

Definicion de realidad aumentada,
realidad virtual y realidad mixta.
Fundamentos matematicos de traslacion
y rotacion de un objeto 3D.

Sesién 02
Plataforma Unity y Vuforia

Introduccion a la plataforma Unity.

Creacion y manejo de elementos virtuales.
Uso de los assets internos y externos de Unity.
Aprendizaje de Vuforia para |

a creacion de proyeccion virtuales.

Sesion 03
Realidad Aumentada

Introduccién al Unity usando realidad aumentada.

Manejo de modelos 3D estaticos y dinamicos.
Creacion de target, QR, videos
y efectos en objetos virtuales.
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Sesion 04
Realidad Virtua

» Introduccién al Unity usando realidad virtual.
* Manejo del motor grafico y assets en Unity.
» Creacién de ambientes y uso de fisicas 3D.

Sesion 05
Interfaz Usuario

« Entorno de interfaz de usuario en Unity.
* Manejo de botones, escenas, canvas

y panel en Unity.
+ Componentes visuales y de interaccion.

Sesion 06
Aplicacién Inmersivo

+ Creacion de una aplicacion en
realidad aumentada con Interfaz de usuario.
«  Creacién de una aplicacion en realidad
virtual con interfaz de usuario.
« Exportar archivo en .apk y .exe
para teléfonos moviles y PC.
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