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CURSO

Lunes y miércoles 9:00 a 11:30 am

WOODLAB KlDSiCARPlNTERiA £ 4 semanas (24 Horas académicas)
DIGITAL PARA JOVENES MAKERS o e

naz

Objetivos del curso:

Desarrollar habilidades en disefio digital, fabricacion mediante corte digital y técnicas manuales de
carpinteria, permitiéndoles transformar un modelo creado en software en un objeto de madera
completamente terminado. A través de prdcticas progresivas, desde el disefio 3D hasta el lijado,
ensamblaje y acabado, el taller fomenta la creatividad, la autonomia y el pensamiento légico

Dirigido a:
Estudiantes de 10 a 15 afios interesados en explorar el mundo maker, aprender disefio 3D y carpinteria

digital, y desarrollar sus propias ideas transforméndolas en objetos de madera a través del uso de
herramientas digitales y técnicas manuales

Prerrequisito:

e No se requieren conocimientos previos. Solo interés en disefar, fabricar y personalizar objetos de
madera usando herramientas digitales y manuales.

Beneficios:

Aprendizaje practico mediante la construccién de un robot interactivo propio.

Desarrollo de habilidades en modelado 3D, impresidn 3D, electronica y programacion bdsica.
Fomento de la creatividad, el pensamiento légico y la autonomia.

Introduccién sélida al enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Acompafiiamiento constante del docente en cada etapa del proceso.

Los participantes que cumplan con todo los requisitos para aprobar el curso recibiran el certificado digital
emitido por la Universidad ESAN.

*Se requiere la asistencia a por lo menos el 80% de las sesiones de clase, entregar los trabajos en los tiempos
establecidos y/o aprobar las evaluaciones previstas. La nota minima aprobatoria es 11.

Una vez confirmado el inicio del curso, no se podra solicitar la devolucion del monto pagado. El dictado de
clases se iniciara siempre que se alcance el nUmero minimo de alumnos matriculados.



Contenido tematico:

INTRODUCCION
Concepto de carpinteria digital
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® Exploracién de modelos
predisefiados

L]

Introduccion al diserio 3D

DISENO DIGITAL DEL OBJETO
e Uso de software de modelado 3D
e Personalizacién de disefio

predeterminado y preparacion
del archivo para tfabricacién

Funcionamiento de la maquina
Observacion de corte

Seguridad y cuidado

Identificacién de piezas resultantes

LIJADO Y PREPARACION DE PIEZAS
® Facilitador: Técnicas de lijado
® Preparacion de superficies

o Identificacién de piezas para
ensamblaje

e Correccion de imperfecciones

CONOCIENDO LA MAQUINA DE
3 CORTE DIGITAL

Facilitador:

Continental,
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Evelyn Cuadrado

APLICACION DE PRESERVANTES Y BASE
® Tipos de preservantes
e Aplicacion de base y secado
e Preparacion para pintura

PINTURA Y DECORACION
e Técnicas de lijado
e Preparacion de superficies
® |dentificacion de piezas para ensamblaje
e Correccién de imperfecciones

ENSAMBLAJE DEL OBJETO
e Armado de piezas lijadas y pintadas
e Ajustes y verificacion de estabilidad
e Revision final del objeto

PPRESENTACION FINAL Y
RETROALIMENTACION
¢ Exhibicion de objetos terminados
e Explicacion del proceso
e Feedback grupal

Arquitecta titulada y colegiada por la Universidad
especializada

en disefio asistido por

Inversion:

computadora (CAD), manufactura digital (CAM) y formada
en fabricacién digital a través del Fab Academy 2025.
Cuenta con experiencia en vivienda, gestion de traGmites
ante entidades publicas y proyectos de implementacion
comercial. Ha participado en iniciativas sociales, artisticas y
académicas, integrando disefio, tecnologia y gestiéon para
crear soluciones eficientes, creativas y de impacto.

*Universidad ESAN se reserva el derecho de reemplazar al expositor por un expositor
de similar experiencia.

sl 880 ESAN otorga descuentos a alumnos, ex alumnos, graduados, participantes grupales y corporativos.
Para mayor informacién consulte con su asesora comercial

Contdctate con un asesor

. FABLAB
Visita nuestra web esan
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